Ein Spiel von'Matthieu Lanvin

Fiir 4-100 Spieler - ab 12 Jahren

¥ MATERIAL

¢ 46 Enthiillungskarten
¢ 12 Zahlenkarten

« 8 Ja/Nein-Karten
« diese Spielanleitung

@ BIS ® SPIELER:
,IM KLEINEN KREIS“

© SPIELZIEL

Errate, welche Aussage die anderen gewahit
haben, und sammle die meisten Punkte!

¥ VORBEREITUNG

o Nehmt euch alle jeweils eine Ja/Nein-Karte.

e Legt die 6 Zahlenkarten einer Farbe bereit.
Die andere Farbe bendtigt ihr nicht.

o Legt die Enthiillungskarten als Stapel bereit.
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¥ SPIELABLAUF

Spielt so viele Runden, wie ihr Spieler seid.

ABLAUF EINER RUNDE:

Wer zuletzt Brokkoli gegessen hat, verlasst
den Raum, um die anderen nicht zu horen.
AnschlieBend zieht ihr anderen gemeinsam
eine Enthullungskarte. Lest die 6 Aussagen
von einer Seite der Karte vor und wahlt
gemeinsam eine davon.
o Legt die Zahlenkarte mit der Nummer der
gewahlten Aussage verdeckt auf den Tisch.
e Dann beantwortet ihr jeweils wahrheits-
gemalB die Aussage mit euren eigenen
Ja/Nein-Karten und legt sie mit der ent-
sprechenden Seite nach oben vor euch ab.

Wer drauBen gewartet hat, darf wieder herein-
kommen. Er nimmt sich die Enthiillungs-
karte (mit der verwendeten Seite nach oben).

Er liest die 6 Aussagen darauf vor und Uber-
legt laut (das ist lustiger!), welche ihr gewahit
haben kénntet. Die ausliegenden Ja/Nein-
Karten helfen ihm dabei. Wahrend er Uber-
legt, durft inr keine Tipps geben, aber ihr durft
ihn natUrlich auf die falsche Fahrte locken!

Wenn er sich fir eine Aussage entschieden
hat, teilt er sie euch mit. Er hat 3 Rateversuche,
erhalt aber fUr die richtige Antwort mit jedem
weiteren Versuch immer weniger Punkte:

e beim 1. Versuch = 3 Punkte

e beim 2. Versuch — 2 Punkte

* beim 3. Versuch —> 1 Punkt
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Merkt euch die Punkte, schreibt sie auf oder
zahlt sie mit Erdniissen oder Ahnlichem (aber
esst sie nicht aus Versehen auf ...).

BEISPIEL
w

2 Ich kann mindestens 2 Olympiasieger
aufzahlen (ohne Hife).

\abe eine Liste mit Dingen, die
machen wil, bevor ich sterbe.

5 Ich war schon einmal in elnem HeiBluftbalon |

ch hatte meinen ersten Zungenkuss vor
6 meinem 14, Geburtstag.

Du bist an der Reihe mit Raten. Nachdem
du drauBBen gewartet hast, versuchst du zu
erraten, welche Aussage die anderen drei
gewdhlt haben. Du siehst dir die Ja/Nein-
Karten an und lberlegst, was du Uber die
anderen weiBt. Du vermutest, dass sie
Aussage 2 gewdhlt haben. Liegst du gleich
beim 1. Versuch richtig, erhéltst du 3 Punkte!
Andernfalls rétst du weiter.

NEUE RUNDE:

Jetzt verlasst jemand anderes den Raum. Die
anderen ziehen eine neue Enthiillungskarte
und spielen weiter wie zuvor beschrieben.
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¥ SPIELENDE

Nachdem jeder von euch ein Mal an der Reihe
war, endet die Partie. Wer die meisten Punkte
hat, gewinnt! Bei Gleichstand spielt ihr weiter:
Alle daran Beteiligten raten jeweils noch einmal.

@ B1S {3 SPIELER:
,.TEAM GEGEN TEAM"

© SPIELZIEL

Erratet, welche Aussage das andere Team
gewahlt hat, und sammelt die meisten Punkte!

¥ VORBEREITUNG

e Bildet 2 Teams. Wer sich gut kennt, sollte
zusammen in einem Team sein (Geschwister,
Parchen, beste Freunde, ...).

e Legt die bereit.

e Jedes Team nimmt sich die 6 Zahlen-

karten einer Farbe: Team (WEISS) nimmt
die weiBen Karten, Team @&g\i\3¥49 die
schwarzen Karten.

o Legt die Enthiillungskarten als Stapel bereit.
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¥ SPIELABLAUF

Eine Partie besteht aus 3 Runden.

ABLAUF EINER RUNDE:

Jedes Teams nimmt sich eine Enthiillungs-
karte. Geht in getrennte Raume, damit ihr
das jeweils andere Team nicht héren kénnt.
Lest die 6 Aussagen auf einer Seite eurer
Enthullungskarte vor und wahlt zusammen
eine davon. Sucht die Zahlenkarte mit der
Nummer der gewahlten Aussage heraus und
haltet sie verdeckt.

Sobald beide Teams gewahlt haben, kommt
wieder zusammen und tauscht eure Ent-
hilllungskarten (mit der verwendeten Seite
nach oben). Team rat zuerst.
Jeder im Team beantwortet die
zuvor gewahlte Aussage wahrheitsgemanl mit
der eigenen und legt sie mit
der entsprechenden Seite nach oben vor sich
ab.

Team versucht, anhand der

zu erraten, welche der 6 Aus-
sagen Team gewdhlt hat. Dazu liest
Team die 6 Aussagen vor und
Uberlegt laut. Wahrenddessen darf Team
keine Tipps geben, aber die ande-

ren auf die falsche Féhrte locken!

Hat sich Team fUr eine Aussage
entschieden, sagt es sie laut. Jedes Team hat
3 Rateversuche, erhalt aber fur die richtige
Antwort mit jedem weiteren Versuch immer
weniger Punkte:
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e beim 1. Versuch = 3 Punkte
e beim 2. Versuch = 2 Punkte
e beim 3. Versuch = 1 Punkt

Merkt euch die Punkte, schreibt sie auf oder
zahlt sie mit Erdniissen oder Ahnlichem (aber
esst sie nicht aus Versehen auf ...).

AnschlieBend ist Team mit Raten
an der Reihe. Jeder im Team
beantwortet die zuvor gewdéhlte Aussage
wahrheitsgemaB mit der eigenen

und legen sie mit der entsprechenden
Seite nach oben vor sich ab. Anschlie-
Bend versucht Team wie zuvor
beschrieben zu erraten, welche Aussage

Team EQlVAAY gewahlt hat.

BEISPIEL

Ihr seid Team und versucht zu
erraten, welche Aussage Team
gewdhlt hat. Ihr seht euch die Ja/Nein-Karten
an und Uberlegt, was ihr Uber die anderen
wisst. Nils wirde wohl kaum eine Woche
ohne Handy auskommen, die anderen aber
vielleicht schon. Also vermutet ihr, dass das
andere Team Aussage 5 gewéhlt hat.
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NEUE RUNDE:

Spielt 2 weitere Runden nach denselben
Regeln mit neuen Enthiillungskarten.

¥ SPIELENDE

Nach 3 Runden endet die Partie. Das Team mit
den meisten Punkten gewinnt! Bei Gleichstand
spielt ihr noch eine Runde.

¢ 18 §00 SPIELER:
+GROSSE FEIERN“

I love broccoli ist das perfekte Spiel
fUr Hochzeiten, Geburtstage, Junggesellinnen-
abschiede und andere groBe Feiern, das euch
garantiert zum Lachen bringt!

¥ SPIELZIEL

Als ,Star des Abends* — etwa als Braut, Brauti-
gam oder Geburtstagskind — musst du erraten,
auf welche Aussage deine Géste reagiert
haben. Wie gut kennst du sie?



& SPIELABLAUF

Als ,Star des Abends*” verlasst du den Raum,
damit du die anderen nicht horst.

AnschlieBend zieht einer der Géste eine Ent-
hiillungskarte, wahlt eine der 6 Aussagen auf
einer Seite der Karte und liest sie laut vor.

Alle Gaste beantworten fUr sich wahrheits-
geman die Aussage mit (UL} odermund
teilen sich in zwei Gruppen auf: Wer
sagt, geht in die linke Seite des Raums, wer

@ sagt, in die rechte.

TIPP:

y asst: Wenn alle
Uberlegt, was am besten zum Raum p

an Tischen sitzen, kénnten die Ja- Sager aufstehen und
die Nein-Sager sitzen bleiben.

Bittet den ,Star des Abends" wieder herein.
e Gebt ihm die Enthiillungskarte (mit der
verwendeten Seite nach oben) und sagt ihm,
welche Gruppe mit @IE8) und welche mit

CED geantwortet hat.

o Als ,Star des Abends* versuchst du zu erraten,
welche der 6 Aussagen gewahlt wurde. Sieh
dir an, welche Gaste in welcher Gruppe sind,
unduberlegelaut (dasistlustiger!). Deine Gaste
durfen dir keine Tipps geben.

7 5 Hast du dich fUr eine Aussage entschieden, sag
sie laut. Du hast 3 Rateversuche, erhalst aber fUr
die richtige Antwort mit jedem weiteren Versuch
immer weniger Punkte:
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e beim 1. Versuch = 3 Punkte
e beim 2. Versuch — 2 Punkte
e beim 3. Versuch —> 1 Punkt

Merke dir deine Punkte entweder oder notiere
sie auf einem Zettel.

orvie den
fegen.

4 ch habe vor 8 Jahren mehr gewogen-
Handy
£ enomte eine Woche one
Zuskommen:

2 ich bin schon einmal Gokart gefahren.

6 \oh habe eine Lebensmittelalergie-

Das Brautpaar darf raten und verldsst kurz
den Raum. Wéhrenddessen reagiert ihr auf
die Aussage ,Ich bin schon einmal Gokart
gefahren” und teilt euch in 2 Gruppen auf.
AnschlieBend versucht das Brautpaar zu
erraten, welche der 6 Aussagen ihr gewéhlt
habt. Die beiden Uberlegen, was sie Uber
euch wissen, und sagen laut, flir welche Aus-
sage sie sich entscheiden. Liegen sie beim
1. Versuch richtig, erhalten sie 3 Punkte!
Andernfalls raten sie weiter.
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Danach beginnt die nachste Runde mit einer
neuen Enthillungskarte. Spielt genau so
wie zuvor beschrieben insgesamt 5 Runden.

© SPIELENDE

Ist die letzte der 5 Runde vorbei, dankt euch
gegenseitig furs Mitspielen und seht in der
Tabelle unten nach, wie gut sich der ,Star des
Abends” geschlagen hat!

Wenn ihr méchtet, spielt noch einmal 5 Runden
und lasst dieses Mal die Schwiegermutter, den
Opa oder den Partyldwen des Abends raten!

% 3 ODER MEHR

Hast du diese Leute eingeladen? Oder ha-
ben sie die Musik gehért und sich einfach
dazugesellt?

4TD

Nicht schlecht! Du scheinst zu wissen, was
deine Gaste denken!

% 10 BIS 14

Hut ab! Wenn das so weitergeht, haben deine
Gaste bald keine Geheimnisse mehr vor dir!

Ehre, wem Ehre gebuhrt! Du kennst deine
Gaste in- und auswendig!
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